.

Kommunikationsfunktion: Um Information bitten

Titel

Zielwort

Material

Spiel

o

GROSSE WIRKUNG
KLASSIKER: SPIEL 19

KATZE UND MAUS

wer

Spielkarten (quadratisch, ca. 5 x 5 cm) mit folgenden Meta-
com-Symbolen: Katze, Maus, Hund, Kuh, Pferd, Schwein,
Ziege, Schaf, Hase, Bar, Igel, Schnecke (>> metadf-Datei).

Man kann die Spielkarten doppelseitig ausdrucken und
laminieren. Sie haben auf der Ruckseite ein Muster, damit
man nicht durchsieht. Angenehmer und griffiger werden
die Karten, wenn man die Symbole ausdruckt und auf alte
Memory- oder Blanko-Memory-Karten klebt.

Zundholzer (oder andere kleine Objekte)

Man verteilt an jedes Kind eine Karte, wobei zwingend die
Maus und die Katze dabei sein muUssen. Jedes Kind schaut
sein Kartchen verdeckt an und versteckt es (sitzt drauf).
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Die Maus darf nach vorne kommen. Die Maus fragt jedes
Kind mit Worten oder Gebarden: «Wer bist du?»

Wenn das gefragte Kind nicht die Katze ist, bekommt die
Maus das Tierkartchen. Die Maus kann so lange Tierkart-
chen sammeln, bis die Katze erscheint.

Wenn die Maus zur Katze kommt, ist das Spiel fir diese
Maus fertig. Fur jedes gewonnene Tierkartchen erhélt das
Kind ein Zindholz.

Dann beginnt das Spiel von vorne. Wieder werden Kartchen
verdeckt. Die nachste Maus beginnt mit dem Sammeln von
Tierkartchen.

Zum Schluss wird abgerechnet. Wer am meisten Zindhélzer
gesammelt hat, hat gewonnen!

IDEEN FURS MODELLING DER ZIELWORTER IM ALLTAG

Rollentausch

Mathematik

Situationen

o

GROSSE WIRKUNG
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wer wird von Kindern am ehesten verwendet, wenn wir
einen Rollentausch machen. Das Kind ist die Lehrperson und
darf fragen:

e «Wer mochte einkaufen?»

e «Wer mochte kochen?»

Im Matheunterricht machen wir Listen und fragen:
e «Wer kann auf funf zahlen?»

e «Wer ist acht Jahre alt?»

e «Wer mag nicht gerne Cola?»

Naturlich ist auch hier ein Rollentausch angebracht.

Man kann das Wort auch Uben in eigens daflr konstruierten
Situationen; man verteilt verschieden farbige Gegenstande
und fragt danach:

e «Wer hat etwas Griines?»

e «Wer hat etwas Rotes?»

e «Wer hat etwas Blaues?»
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